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PRÉ - REQUISITO (S)  CORREQUISITO (S) 

Construção de Algoritmos  -------------- 

 

EMENTA 

Conceitos fundamentais de programação dividida em subprogramas. Variáveis de tipos nativos, variáveis 
apontadoras e variáveis compostas homogêneas. Expressões. Estruturas de seleção e de repetição. Manipulação 
de textos. Tipos de dados definidos pelo programador. Arquivos. 
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OBJETIVOS GERAIS 

1. Identificar a utilidade da divisão de programas em subprogramas; 

2. Definir as principais estruturas para construção de programas de computadores; 

3. Desenvolver o raciocínio lógico dedutivo na criação de programas computacionais; 

4. Analisar, codificar, testar e depurar um programa de computador; 

5. Elaborar a estrutura de arquivos e manipulá-la como estruturas de entrada e saída de dados. 

 

METODOLOGIA 

Aulas expositivas, dialogadas e práticas, ilustradas, com o auxílio de recursos audiovisuais. Para obter melhor 
aprofundamento do conteúdo, poderão ser propostos seminários e/ou atividades de pesquisa. Todas as aulas 
serão realizadas em laboratório devidamente equipado com ferramentas de apoio. 

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Provas escritas individuais, trabalhos de pesquisa e/ou seminários. 

 

PROGRAMA 

1. Conceitos fundamentais de programação dividida em subprogramas 
1.1. Tipos de dados, variáveis e constantes 
1.2. Divisão de programas em subprogramas 
1.3. Parâmetros, argumentos e retorno 
1.4. Subprogramas com retorno e subprogramas sem retorno 
1.5. Entrada e saída 
1.6. Comentários 

2. Expressões  
2.1. Atribuições e casts 
2.2. Operadores aritméticos 
2.3. Funções numéricas predefinidas 
2.4. Operadores relacionais 
2.5. Operadores lógicos 
2.6. Prioridade dos operadores 

3. Ponteiros 
3.1. Operadores de posição de memória 
3.2. Aritmética de ponteiros 
3.3. Alocação e liberação dinâmica de memória 
3.4. Passagens de argumentos por referência 

4. Estruturas de seleção 
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4.1. Comando de decisão simples 
4.2. Comando de decisão composto 
4.3. Comando de decisão aninhado 
4.4. Comando de decisão múltipla 

5. Estruturas de repetição  
5.1. Repetição com teste no início 
5.2. Repetição com variável de controle 
5.3. Repetição com saída forçada 
5.4. Repetição com teste no final 
5.5. Recursividade  

6. Arranjos repetição  
6.1. Vetor 
6.2. Matriz 
6.3. Arranjo multidimensional 
6.4. Arranjos como argumentos para parâmetros de subprogramas 
6.5. Arranjos implementados com ponteiros 

7. Manipulação de textos  
7.1. Textos como vetores de caracteres 
7.2. Funções predefinidas para textos 
7.3. Funções predefinidas para caracteres 

8. Tipos de dados definidos pelo programador 
8.1. Tipos enumerados  
8.2. Tipos de registros 

9. Arquivos  
9.1. Arquivos de registros tipados  

9.2. Arquivos de texto 
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