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Construcéo de Algoritmos | | e

EMENTA

Conceitos fundamentais de programacado dividida em subprogramas. Variaveis de tipos nativos, variaveis
apontadoras e variaveis compostas homogéneas. Expressoes. Estruturas de selecéo e de repeticdo. Manipulagéo
de textos. Tipos de dados definidos pelo programador. Arquivos.
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OBJETIVOS GERAIS

Identificar a utilidade da divisdo de programas em subprogramas;

Definir as principais estruturas para construcdo de programas de computadores;
Desenvolver o raciocinio légico dedutivo na criacdo de programas computacionais;

Analisar, codificar, testar e depurar um programa de computador;

Elaborar a estrutura de arquivos e manipuld-la como estruturas de entrada e saida de dados.

A .

METODOLOGIA

Aulas expositivas, dialogadas e praticas, ilustradas, com o auxilio de recursos audiovisuais. Para obter melhor
aprofundamento do conteldo, poderdo ser propostos seminérios e/ou atividades de pesquisa. Todas as aulas
serdo realizadas em laboratério devidamente equipado com ferramentas de apoio.

CRITERIO DE AVALIACAO

Provas escritas individuais, trabalhos de pesquisa e/ou seminarios.

PROGRAMA

1. Conceitos fundamentais de programacéao dividida em subprogramas
1.1. Tipos de dados, variaveis e constantes
1.2. Divisdo de programas em subprogramas
1.3. Parametros, argumentos e retorno
1.4. Subprogramas com retorno e subprogramas sem retorno
1.5. Entrada e saida
1.6. Comentérios

2. Expressoes
2.1. Atribuictes e casts
2.2. Operadores aritméticos
2.3. FungBes numéricas predefinidas
2.4. Operadores relacionais
2.5. Operadores légicos
2.6. Prioridade dos operadores

3. Ponteiros
3.1. Operadores de posicdo de memoria
3.2. Aritmética de ponteiros
3.3. Alocacéo e liberagédo dinamica de memdria
3.4. Passagens de argumentos por referéncia

4. Estruturas de selecéo
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4.1. Comando de deciséo simples
4.2. Comando de decisdo composto
4.3. Comando de decisdo aninhado
4.4, Comando de decisdo mdltipla

5. Estruturas de repeticdo
5.1. Repeti¢cdo com teste no inicio
5.2. Repeticdo com variavel de controle
5.3. Repeticdo com saida forcada
5.4. Repeticdo com teste no final
5.5. Recursividade

6. Arranjos repeticdo

6.1. Vetor
6.2. Matriz

6.3. Arranjo multidimensional
6.4. Arranjos como argumentos para parametros de subprogramas
6.5. Arranjos implementados com ponteiros

7. Manipulacdo de textos
7.1. Textos como vetores de caracteres
7.2. Fung0es predefinidas para textos
7.3. Func0es predefinidas para caracteres

8. Tipos de dados definidos pelo programador
8.1. Tipos enumerados
8.2. Tipos de registros

9. Arquivos

9.1. Arquivos de registros tipados
9.2. Arquivos de texto

PROFESSOR RESPONSAVEL

NOME - SIAPE Rodrigo Reis Gomes - 1644791
ASSINATURA
COORDENADOR DO CURSO
NOME - SIAPE Rodrigo Reis Gomes - 1644791
ASSINATURA

LOCAL E DATA

Nova Friburgo, 19 de novembro de 2021.
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